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Hayal edin. Bu, SOLIDWORKS"® yillik kullanici konferansi 3DEXPERIENCE® World'iin 2022
uihndaki temasiydi.

Simdi, tasarim sirecinde zamandan daha fazla tasarruf edip Grinleri piyasaya sunma
stresinden kistiginizi hayal edin. Onceden miUmkin oldugunu bile disinmediginiz yeni
seyler kesfettiginizi hayal edin.

Makine 6grenimi ve yapay zeka (A1) teknolojisinin 6ncilik ettigi gelecedin dinyasina hos
geldiniz. Bu sizi endiselendirmesin, son s6z her zaman sizde. Aslinda, makine 6grenimi
ve Al islevi bircok Dassault Systémes ¢c6zimine entegre edildiginden muhtemelen bu
teknolojileri zaten kullaniyorsunuz.

Makine 6grenimini ve Al teknolojisini tasarim ve mihendislige uygulamak s6z konusu
oldugunda, bunu sizin icin bir gorevi otomatiklestirmek Gzere programlanmis bir robot
sUplrge gibi disunebilirsiniz. Ancak tasarim yazilimindaki Al ve makine 6grenimi islevi,
Al destekli bir sipirgeden cok daha zekidir. Bu teknolojiler, tasarim rehberligi ve alternatif
cozimler saglayarak daha once haual bile etmediginiz kesiflere 6ncilik edebildiginden,
bir gorevi otomatiklestirmekten fazlasini yapar. Al ayrica, yiksek boyutlu verileri hizl bir
sekilde hesaplamak gibi insan tarafindan yapilmasi mdmkin olmayan seyler de yapabilir.

Bu makalede, Al ve makine 6greniminin hayal etmenize nasil yardimci olabilecegini,
tasarim slrecinde ve yasam dongUsinde bu teknolojileri nasil benimseyebileceginizi,
ginUimuiz CAD dinyasindaki 6nemini ve gelecekteki potansiyelini kesfedecegiz.
SOLIDWORKS CEO'su Manish Kumar'in yani sira SOLIDWORKS veri analizi ve bilim
direktori Dr. Shrikant Savant ve 3DEXPERIENCE Works Uriin Portfoyii Yoneticileri Daniel
McGinn ve Chris Pagliarini ile bu teknolojinin tasarim sektorini nasil sekillendirdigini ve
nerede potansiyel vadettigini konustuk.

Oncelikle teknolojiyi yakindan inceleyerek baslayalim.

ZEKA NEDiIR? HER DURUMA UYAN BIiR
TANIM BULUNMAZ

iki yil dnce, eski SOLIDWORKS CEO'su Gian Paolo Bassi (su anda 3DEXPERIENCE Works,
Dassault Systemes Ust Diizey Baskan Yardimcisi), bir "Design World" makalesinde su
sozleri soyledi: "Yapay zekanin henlz hicbir sektérde her duruma uyan tek bir tanimi
yok. Glinimuizde, yapay zekanin ne oldugu hakkinda blyuk bir tartisma var. insanlar
yapay zekanin makine 6grenimi oldugunu veya sinir agi ya da sinirbilimi ile ilgili oldugunu
soyltyorlar. Cesitli tanimlar s6z konusu."

2023'e geldigimizde ise: Artik SOLIDWORKS CEO'su olan Harvard mezunu Manish Kumar,
meseleye su sekilde bakiyor: "Oncelikle kendimize sunu sormaliyiz: Zeka nedir?" Verdigi
cevap ise soyle: "Karmasik bir hedefe ulasma kabiliyeti.

"Bir kitap okudugumuzda akilli hale gelir ve kendi basimiza bagimsiz hareket etmeye
baslarz. Benzer sekilde, bir makine zekasini gelistirmeyi 6grenerek gorevleri kendi basina
yerine getirmeye baslayabilir ve boylece yapay olan bu makine akilli hale gelir.

"Tasarim stz konusu oldugunda da bunu ayni mantikla distnebilirsiniz. Ancak bu CAD'in
de Otesindedir ve kavramsal tasarim, similasyon, CAM, Uretim ve yasam donglsd dahil
olmak Gzere tim tasarim sirecine uygulanabilir.”

Dr. Savant, yapay zeka ve makine 6greniminin devreye girdigi iki alan olduguna inaniyor:
tasarim sireci ve son tasarim. Son tasarim acisindan bakarsaniz bunu, Grinleri tasarlarken
kolektif insan bilgisi ve uzmanhgini kullanarak yeni nesil Grinleri tasarlamak olarak
g6riyor. "insanlar bir seyler tasarlarken, uzmanliklarinin ve bilgilerinin bosa gitmesini
istemiyoruz. Bu bilgiden faydalanmak ve sonraki kullanicilar icin kullanmak ve is akislarini
otomatiklestirmek icin bu is akisi modellerini cézimlerimize uygulamak istiyoruz."

Iste bulut tabanli 3BDEXPERIENCE platformu gibi ¢éziimler, denklemin bu kisminda devreye
girer. Tasarim donglsinin tim gecmisini saklayarak ve izleyerek tim bu bilgileri yakalarlar.

Benzer sekilde, 3D Creator gibi SOLIDWORKS tarayici tabanli rolleri, gorevleri otomatiklestiren
makine 6grenimi algoritmalarini veya is akisi modellerini icerir. Ornedin, Tasarim Asistani bu
bilgiyi Al kullanarak tasarim rehberligi sunmak icin kullanir. Ornegin, bir secim yaptiginizda
Tasarim Asistani, bu noktaya kadar tamamlanan ise bagl olarak gereken sonraki secimleri
onerebilir veya tahmin edebilir. Bu gorevleri otomatiklestirmek ve problem ¢6zme konusunda
uardimcr olmak icin eslestirme ve eskiz yapan Al araclari da mevcuttur.
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McGinn'e gore, makine 6grenimi aslinda yapay zekanin beynidir. "Yani bizim durumumuzda,
makine 6grenimi Tasarim Asistaninin beynidir diyebiliriz. Bu da Tasarim Asistani'nin
sorunlari cozmesi ve kararlar vermesi icin bize cok fazla potansiyel sagliyor."

Bu, bizi Kumar'in bir hedefi gerceklestirmek icin zekanin nasil kullanildigi hakkinda baslangicta
soulediklerine geri gotiriyor. Bu durumda, amac mimkin olan en iyi Grind ortaya koymaktir.
Ancak SOLIDWORKS, rekabetci kalabilmek ve 6ne cikabilmek icin sadece mdmkdn olan en iyi
Grind degil, ayni zamanda bir deneyim yaratmaniz gerektigine inaniyor.

Evet, sadece islevsellik ve estetige yénelik tasarim yapma dénemi geride kaldi. Bu niteliklere
sahip olmanin yani sira diger bircok faktoriin de hesaba katilmasi gerekiyor. Kumar, "Musteriler
artik sadece bir Griin degil, bir deneyim sunuyor," diyor. "islevsellikten daha fazlasini goz
oninde bulundurmalari gerekiyor. Su sorularin sorulmasi gerekiyor: Calisiyor mu? iyi gdriinyor
mu? Arizalanacak mi? Geri donUstiralebilir mi?"

"Bir deneyim sunarsaniz essiz olursunuz. Bu da, tasarim baglaminda yapay zekanin nihai
hedefidir: bir Grin tasarlamaktan bir deneyim tasarlamaya gecmek."

Kumar, "Kullanicilarimizin ve musterilerimizin bir Grdn sunmayil disinmeyi birakmasini ve
bir deneyim sunmaya baslamasiniistiyoruz," diyor. "Peki, deneyim nedir? Size verebilecegim
en basit tanim soyle: Deneyim, belleginize kazinmis bir andir. Bana gore deneyim budur.
CUnkU hayatinizdaki herhangi bir deneyimi distnUrseniz bu, gordiginiz muhtesem bir sey
olabilir. Gittiginiz harika bir yer olabilir. ilk defa kullandiginiz harika bir Griin olabilir. Bunlar,
zamanda hafizaniza kazinan anlardir.

"Musterilerimizin, birden fazla oyuncunun oldugu bir ortamda basarili olabilmesi icin tamamen
ayni Grinl sunmasi bir ise yaramaz. Ancak bir deneyim sunarsaniz iste 0 zaman essiz olursunuz.
Musterileriniz sizinle sadik bir bag kurmaya baslar ve sizi asla terk etmezler. Her zaman sizinle
kalirlar. Bu ylzden bir Grin degil, bir deneyim yaratmaniz gerektigine inaniyoruz."

"Bir deneyim sunarsaniz essiz olursunuz. Bu da, tasarim baglaminda yapay zekanin nihai
hedefidir: bir Griin tasarlamaktan bir deneyim tasarlamaya gecmek."

— Manish Kumar
Bildiginiz gibi, 3DEXPERIENCE sirketi Dassault Systéemes tamamen deneyim odaklidir. Sadece

musterilerin bir deneyim ortaya koymasini saglamak degil, ayni zamanda cézimleriyle
mimkdn olan en iyi kullanici deneyimini sunmak isterler.
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YAPAY ZEKANIN KULLANICI DENEYiIMINDEKI
YERI NEDIR?

Yeni baslayanlar icin Al, sevdiginiz seyi yapmaniz icin size zaman kazandirir: tasarim, kesif
ve deney!

Tasarim yapmak icin daha fazla zamaniniz olsaydi nasil olurdu? Al bu noktada yardimci
olabilir cinkl gorevleri otomatiklestirir, kenarlari secmek veya montaj iliskileriyle calismak
gibi gereksiz etkinlikleri ve sikici gérevleri azaltir ve yaratici olmaya veya daha fazla dikkat
gerektiren seylere odaklanmaniz icin daha fazla zaman yaratir.

"MUhendislige daha fazla zaman auirmanizi saglar," diyor Pagliarini. "Bugln uapay
zekanin gordigim en blylk avantajlarindan biri, CAD'in tekrarli dogasini basitlestirmesi
ve tasarimcilarin ginlik yasamlarini kolaylastirmasidir.”

Bu da sorunlari cozmeue, deneyler uapmaya ve bir seyleri test etmeye daha fazla zaman
ayirabileceginiz anlamina gelir.

"Al ile dakikalar hatta saniyeler kazanmak, son teslim tarihine yetisme veya bir parcayi
zamaninda hazir hale getirme konusunda gercek bir fark yaratabilir," diyor Pagliarini.

Buna ek olarak, 3D Creator'da Al Tasarim Asistani'nin tasariminda ilk elden calisan
McGinn, tasarimcilarin ve tasarim sirketlerinin her zaman verimliliklerini artirmak ve pazara
sunma suresini kisaltmak icin yeni yollar aradigini soyledi. "Bu, sirketin en dnemsedigi
seylerden biri ve bizim de farkinda oldugumuz bir sey, mimkin olan en iyi cozimleri
sunmaya calisiyoruz.”

"Al ile dakikalar hatta saniyeler kazanmak. son teslim tarihine yetisme veya bir parcay
zamaninda hazir hale getirme konusunda gercek bir fark yaratabilir."

— Chris Pagliarini
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VERI ODAKLI TASARIM ILE HEDEFE KILITLENIN VE
ILHAM VERIN

Bazen rolleri degistirmek ve agir isleri bilgisayarlara birakmak, tasarimi tasarimcilarin
yonlendirdigi geleneksel yaklasim yerine verilerin tasarimi yénlendirmesine misaade etmek
en iyi yoldur.

McGinn'in acikladigi gibi makine 6grenimi, insanlarin gorsellestirmesi icin genellikle cok
karmasik olan modelleri ve yiksek boyutlu verileri tanimlayarak veri odakli kararlar vermek
ve tahminler yapmak icin bir yéntem olarak kullanilabilir.

Hirsli bir golfct olan Pagliarini, Callaway Golf'in "Flash Face" adinda bir golf sopasi yizu
gelistirmek icin Al ve makine 6grenimini kullandigi bir 6rnegi paylasti. Bir sGper bilgisayar
kullanarak strict koltuguna verilerin oturmasina izin verdiler, bilgisayar da binlerce tasarim
uinelemesi olusturdu. Sonucta, geleneksel tasarim yontemleriyle bir insan tarafindan
tasarlanamayacak, hayal bile edemedikleri bir tasarim olan Epic Flash golf sopasi ortaya
ciktl. Ama bu ucuza mal olmadi. "Today's Golfer", Callaway'in 5 milyon dolarlik bir siper
bilgisayar kullandigini bildirdi.

Callaway, bir White Paper'da mihendislerinin Al strecini baslatmak icin yazilimi yazdigini
belirtti. Bilgisayar Ureticisi, bilgisayar yazilimla calisacak sekilde yapilandirmalarina yardimci
oldu ancak 6ncelikle mihendisi denklemden cikardi. Stper bilgisayar, ¢ hafta boyunca hic
durmadan calisti ve sonunda, top hizi bakimindan daha fazla gelistiremedigi bir tasarima
ulasti. 15.000'den fazla sanal prototip olusturdu. Baska bir bakis acisiyla ifade etmek
gerekirse geleneksel bir masalstl bilgisayarin ayni analizi yapmasi 34 yil strerdi.

Callaway arastirma ve gelistirme kidemli baskan yardimcisi Alan Hocknell, "Golf Digest"e
soyle diyor: "Tamamen farkli bir tasarim slrecine ihtiyacimiz vardi; esasen bizi, yani insan
muihendisleri biraz slrecin disinda birakan ve yerimize, sopa yizinin farkli parametrelerinin
etkilerini belki de insan mihendislerin yapabilecedginden daha derin bir dizeyde analiz
edebilecek bilgisayarlari isleme koyan bir strec. Ancak bunu yapabilmek icin bilgisayara kendi
kendine bir golf sopasi yizU tasarlamayr 6gretebilecegimiz bir ortam yaratmamiz gerekiyordu.”

Hocknell, "Today's Golfer"a verdigi roportajda, yapau zekayi kesfetme motivasyonlarinin
bilgisayar araclarini kullanma konusunda sinirlari zorlama arzularindan kaunaklandigini
soyledi. Ne yapilacagint mihendislik uzmanliginin belirledigi tipik yaklasimlarindan
uzaklasmak istediler. "Kendimize belirledigimiz zorluk, bu tasarim dongistinden cikmak ve
bir dereceye kadar gelecege yonelik disinme bicimimizin 6nine gecen insan odakl Grdn
gelistirme yaklasimlarimizi teste tabi tutmakti," diyor Hocknell.
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YAPAY ZEKA VE MAKINE OGRENIMi INSANLARIN
YERiNi ALACAK MI?

Hayir. "Tasarimci, tasarim strecindeki asamalar sirasinda bazi kararlari yapay zekaya
devretse de hala kararlari veren baslica kisi odur," diyor McGinn.

Pagliarini sunlari ekliyor: "Gordigum kadariyla, Al ve otomasyon bircok seuin yerini
alabilir ancak bir insanin yerini tamamen dolduramaz. Eskiden fabrika hattinda insanlarin
doldurdugu pozisyonlar icin robotlarin kullanildigi depolarda bunu gortyoruz.”

Callaway hikayesine ragmen, "Asla yeri doldurulamayacak olan sey, insan yaraticiligidir,"
diyor Pagliarini. "Zamaninda, 'asla ortadan kaybolmayacak isler, yaraticilik gerektiren
islerdir' seklinde bir tavsigye almistim. Yapay zekanin yerimize gececegini disinmuiyorum
ancak nasil calistigimiz Gzerinde énemli bir etkisi olacagini disintyorum.”

"Asla yeri doldurulamayacak olan sey, insan yaraticiligidir.” — Chris Pagliarini

Kumar, yukaridaki soruya karsi bir soruyla cevap veriyor: "Al size hangi alanlarda yardimci
olamaz? Al, insanlarla etkilesime girmeniz gereken noktalarda size yardimci olamaz. Al
yaratici olmanizi saglayamaz... Ayrica asir 6ngorilemez bir ortam s6z konusu oldugunda
da Al size yardimci olamaz."

Kumar, yapay zekanin son derece tekrarli ve siradan seyler icin harika oldugunu kabul
ediyor. Gereksiz tiklamalar ve rotasyonlardan kurtararak kullanicinin yeteneklerinin daha
iyi kullanilmasini saglayabilir.

MAKINE OGRENiIMi VE YAPAY ZEKAYA
GUVENILEBILIR Mi?

Son s6zU tasarnimcilar sdyleyecek. Callaway hikayesini disinUlrsek, elbette yapay zeka
size hic disinmediginiz olasiliklari gosterebilir ve alternatif c6zimler saglayabilir ancak
sonuclarin dogrulama icin test edilmesi gerekir. Callaway'in bulgularina gore, siper
bilgisayar golf sopasi ylizinin performans acisindan nasil bir sonuc verecedini tahmin
etmisti. Sonuclari temel alarak fiziksel bir prototip Uretip test ettiler ve bilgisayarin
tahmininde ylzde 0,1 dodruluk payr oldugunu gérddler.

Bununla birlikte, bazi sektor uzmanlari meseleye sipheci yaklasiyor ve mevcut Al ozellikli
CAD optimizasyon araclarina tamamen givenilmesine karsi uyariyor. Onlarin goristne
gore Al, simulasyonun yerine gecemez ve sonuclarin dogrulanmasi gerekir.

GOrustigumuz SOLIDWORKS sektor uzmanlari da ayni fikirde. Burada cogu kisinin hemfikir
oldugu nokta, sonuclari dogrulama kararinin hald kullanicida oldugudur. Konu bu noktaya
geldiginde, hicbir sey gercek hayatta yapilan fiziksel testlerden daha dogru olamaz.

Ozetlemek gerekirse Al araclar tasarimcilarin ve mithendislerin yerine gecmek icin degil,
onlara yardimci olmak icin tasarlanir. Kullanicilarin hayal etmeuye, kesfetmeye, problem
cbzmeuye ve yaratici olmaya daha fazla zaman ayirmak icin yararlanmalari gereken araclardir.
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SIRADA NE VAR? YAPAY ZEKA VE MAKINE
OGRENIMININ GELECEGi

SlrlcUsiz arabalar mi? Henliz ana akim pazarda goremesek de Al yazilimini hizla benimseyen
sektorlerden biri mimari, mihendislik ve insaat (REC) sektoriddr.

AEC uzmanlari yapay zekayl projelerinde yogun sekilde kullaniyor. Rethinking The Future,
iklim analizi ve yapi analizi gibi streclerde daha iyi sonuclar elde etmek icin yapay zeka
tarafindan Uretilen veri ve hesaplama gictne dayal ¢cézimleri kullanan 10 firmayi raporlad.

SOLIDWORKS, sektore ¢zel ihtiyaclara uygun Al cozimleri sunmayr amaclamaktadir. Dr.
Savant, sektore gore 6zellestirme ve kullanicinin is akisina daha uygun islevselligin sirket icin
kilit odak alanlari oldugunu séyledi. Bunu, "Musterilerimizin calisma sekli hakkinda ne kadar cok
sey bilirsek onlara o kadar fazla yardimci olabiliriz, bu yizden teknoloji kesinlikle yapay zekauyi
belirli bir kullanim veya is akisi icin 6zellestirme yoninde ilerliyor," sézleriyle ifade ediyor.

Bir diger dnemli odak noktasi ise musterilerin veriye dayali tasarim alternatiflerini kesfetmek
icin 6nceden daha fazla similasyon tabanli sonuc uygulayarak makine 6grenimini
kullanmalarini saglamaktir.

YAPAY ZEKA ?IR SERVETE MAL OLMAK
ZORUNDA DEGIL

Callaway'in kullandigi 5 milyon dolarlik stper bilgisayara ragmen, Al icin bir servet harcamak
gerekmiyor. Bazen yenilikci olmak ve rekabet glclinizi korumak icin bir atilim yapmaniz ve
en son teknolojiye yatirim yapmaniz gerekir. Flash Face golf sopasi yizinin yaklasik 530 ABD
dolarindan satildigini distinUrsek sUper bilgisayara yapilan yatinm Callaway icin karsihigini
veriyor gibi gorinudyor. Sirket, 2021 yilinda yillik 3 milyar ABD dolari kazanc bildirdi.

Dassault Sustémes, Griin tasariminda tek boyutlu bir yaklasima veya tek bir cozim uaklasimina
inanmaz. Bu nedenle sirket, bir sirketin rol ve endistriye dayali olarak tasarim, simulasyon,
uasam dongusil ve pazarlamaua yonelik ihtiuaclarini karsilamak icin cesitli masalstU, tarayici
tabanli ve hibrit cozimler sunar.

Yapay zeka ve makine 6grenimi teknolojisi Dassault Sustémes icin yeni degil. "Uzun yillardir
yapay zekanin bir parcasi olan unsur ve karakter tanima, SOLIDWORKS sisteminin bir
parcasidir. Aslinda bu 6zellikler o kadar standart ki pek cok kullanici bu 6zelliklerin yapay
zeka bilesenini fark etmeyebilir; ta ki, 6rnegdin, sik kullandiklari bir kelimeui yanls yazmaya
basladiklarinda bu kelimenin otomatik olarak dizeltildigini gérene kadar," diyor Bassi.
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Yapay zeka, tasarimdan sonra bir parcanin otomatik olarak Gretim takim yolunu olusturma
uetenedine sahip olan SOLIDWORKS CAM'in de bir parcasi. CAM yazilimi, bilgisayar
sayisal kontrolli (CNC) Gretim makinelerini calistiran takim yollarini olusturmak icin
CAD modellerini kullanir. Bu ozellikler, mUhendislerin tasarimlari tasarim sirecinin daha
erken asamalarinda degerlendirerek tasarimlarin Uretilebilir oldugundan emin olmalarina
yardimci olur. "Takim yolu tasarim stratejilerini yakalar ve malzeme tirlerini ve unsurlari
tanir, boylece neredeyse tamamen otomatik bir CAM c6zimu elde edebilirsiniz," diyor. "Al,
takim yolunun otomatik olarak nasil olusturulacagini yonlendirir. Sadece birkac tiklamayla
bir takim yolu olusturabilirsiniz. Akilli Gretim icin cok fazla ayrintiya ihtiyaciniz yok."

Basta da belirtildigi gibi, yapay zeka ve makine 6grenimi, SIMULIA® simUlasyon rollerinin
bazilarina ek olarak 3D Creator gibi 3DEXPERIENCE Works tasarim ve mihendislik tarayici
tabanli rollerinde de mevcuttur. Hatta akilli "yap ya da satin al" kararlari vermek ve
tedarik zincirlerini optimize etmek icin Grin parcalari tedarikinde yapay zeka kullanan bir
cozUmleri bile var.

DENENDI VE TEST EDILDi: AYDINLANMA ANLARI

Dassault Systémes yazilim Uretme pazarinda oldugundan, haliyle bu yazilimlari yogun
bir sekilde test etmeleri de gerekiyor. Kumar, Tasarim Rehberi islevlerini test ederken Dr.
Savant ile birlikte yasadiklari o aydinlanma anlarindan birini paulasti. "Tasarim Rehberini
test etmeye ve sonucta nasil bir sekil elde edecegini gérmeye karar verdik," diyor Kumar.

Bir nehri gecmeuyi iceren bir senaryo olusturdular ve bir kopri tasarlamalari gerekiyordu,
onlar da koprinin seklini olusturmak icin Tasarim Rehberi teknolojisini kullandilar. Képra
parametrelerini girdiler ve Tasarim Rehberi, ilk denemede en uygun sekli buldu. "Sonuc
bizi adeta soke etti cink( buldugu sekil, tam olarak olmasi gerekendi."

Tasartm Asistant

Tasarim Asistanini is basinda gérmeye hazir misiniz? Daha fazla bilgi almak icin

bu adrese gidin.

3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektore hizmet vermekte ve zengin bir endistri ¢cozimi deneyimleri

portfoyl sunmaktadir.

3DEXPERIENCE Sirketi Dassault Systémes, insani ilerlemeyi hizlandiran ve kolaylastiran bir aracidir. isletmelere ve kisilere, siirdirilebilir yenilikler hayal etmeleriicin is birligine dayali sanal ortamlar sunmaktayiz. Msterilerimiz

3DEXPERIENCE platformumuz ve uygulamalarimizla gercek diinyanin “sanal deneyim ikizlerini” olusturarak yenilik, 6Grenme ve Gretimin sinirlarini zorlar.

Dassault Systemes'in 20.000 calisani, 140'tan fazla ilkede tim sektorlerde her dlcekteki 270.000'den fazla musteriye deger katar. Daha fazla bilgi icin wwwww.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.

3DEXPERIENCE’

igg’fgrsE%Jg | The 3DEXPERIENCE® Company

Avrupa/Orta Dogu/Afrika
Dassault Systemes

10, rue Marcel Dassault

CS 40501

78946 Vélizy-Villacoublay Cedex
France

Kuzey ve Giiney Amerika
Dassault Systemes
175 Wyman Street
Waltham, MA 02451 USA

Dassault Systemes istanbul
Inovasyon Teknoloji Limited Sirketi
+90212 35501 80

Solidworks TR-info@3ds.com
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https://www.solidworks.com/tr/lp/evolve-your-design-workflows-ai
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